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Der er regler og grundprincipper for, hvordan man kan designe sine brugergrænse-
fl ader, således at brugeren lettere forstår, hvordan elementer hører sammen og skal 
betjenes. Ved workshoppen vil Ian gennemgå udvalgte regler og principper indenfor 
grafi sk design og interaktionsdesign fulgt op af hands-on-øvelse for kursisterne.

Man hører ofte om store Usability-undersøgelser, som koster fl ere hundredetusinde 
kroner. Flere teoretikere peger imidlertid på, at man sagtens kan udføre hurtige og 
billige undersøgelser, som stadig er utroligt brugbare. Målet med denne workshop er, at 
kursisterne får kendskab til et udvalg af testmetoder og selv bliver i stand til at plan-
lægge og udføre mindre usability-undersøgelser.

Varighed: 6 timer
(som udgangspunkt) – (inkl. pause)

Pris: 9.800,- kr.
(inkl. øvelseshæfte med testmetoder til samtlige deltagere / max. 25 deltagere)
(inkl. transport på Sjælland)

Ian Wisler-Poulsen
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